Правила математической игры «Пенальти».

1. В игре может участвовать до 20  команд. Игра идёт в течение 3-4 часов. Количество всех задач объявляется в начале игры.
2. Протокол игры ведётся жюри с выводом на экран текущих результатов через мультимедийный проектор.

3. Игроки каждой команды рассаживаются отдельно друг от друга (рядами по порядку номеров игроков).
4. Все задачи выводятся на экран блоками по 4 задачи. 
5. Игроки решают задачи «в уме», без применения бумаги, калькуляторов, ручек, карандашей и других вспомогательных средств. Общаться игрокам между собой запрещается. 
6. Ответ на задачу игрок указывает на специальном бланке, заготовленном командой, подойдя для этого к специальному месту для написания ответов.

7. Ровно один раз в основное время игры капитан может собрать свою команду на 3 минуты для консультации.

8. Команды получают баллы за решение задачи с учётом очереди сдачи. Первая безошибочно решившая задачу команда получает 7 баллов, следующая – 6 баллов, остальные – 5 баллов. При первой ошибке команда получает жёлтую карточку, что отмечается в протоколе в соответствующей клетке. Если вторая попытка будет успешной, то команда получает 3 балла. Если же и вторая попытка окажется неудачной, то  команда получает красную карточку (отмечается в протоколе) и (-2) балла в протокол. После этого у команды есть ещё одна попытка. Если третья попытка окажется успешной, то команда получает 2 балла, если – неудачной, то – (-5) баллов. 
9. При попытке ответить ещё раз по задаче при наличии по ней 7, 6, 5, 3, 2 и (-5) баллов команда получает штраф в 1 балл, что отмечается в отдельной графе «штраф».

10. По окончании основного времени игры назначается дополнительное. Каждая команда собирается вместе и получает распечатку текстов «решений с ошибками». После этого в течение 20-40 минут команды предъявляют свои претензии в письменном виде. Если командой будет найдена преднамеренная ошибка судей (это проверяется по файлу верных решений), то команда получает 2 балла за каждую найденную «ошибку». Если будет найдена непреднамеренная ошибка судьи, то команда получает 10 баллов. Если претензия команды к жюри оказалась неверной, то команда наказывается 2 штрафными баллами.
11. Побеждает команда, набравшая большее количество баллов.

Регламент проведения игры «Пенальти».

1. Ответ или решение принимается в чётко записанном виде на отдельном листке, в котором команда указывает также своё название и номер задачи. 

2. Жюри складывает листочки ответов в порядке сдачи их командами. 

3. В случае шумного поведения своего игрока команда наказывается штрафным баллом, который учитывается в окончательном итоге.

4. Если кто-то из игроков и после двух командных наказаний ведёт себя шумно, мешая в проведении игры, жюри имеет право удалить его с игры, после чего он полностью лишается возможности в ней участвовать. 

5. Выйти из аудитории по необходимости игрок может только с разрешения жюри. 

6. В протокол вносятся названия команд, баллы за рассмотренные задачи и штрафные баллы. 

7. По окончании игры все бланки ответов сохраняются на случай возникновения спорных ситуаций.

8. Претензии по игре принимаются от капитанов команд сразу по окончании игры до объявления окончательных итогов.

